27 Launcher blok - modelovani

V této a nasleduijicich lekcich si vytvofime blok, ktery po obdrZzeni redstone signalu vystfeli
entity, které na ném stoji. U pouziti bloku si nastavime cooldown, aby blok neS$lo pouzivat
opakované tésné po sobé. Zaroven s tim si ukazeme, jak bloku pfidat vice stavl - modeld,
které se méni podle vlastnosti bloku.

Tvorba modelu

V této lekci si vytvofime 2 modely bloku. Jeden bude na stav, kdy blok miZzeme aktivovat a
druhy na stav, kdy ma blok aktivni cooldown a aktivovat jej nemuzeme. Do hry si blok
pfidame az v nasledujicich lekcich.

Modely si budeme opét tvofit pomoci Blockbench (web.blockbench.net).

Vytvofime si novy projekt typu Java Block/Item . Jako nazev projektu si zvolime nazev
bloku () a jako Parent Model zvolime block/block .

o Tip
Nejprve bych doporuc€oval vytvofit zakladni model bloku a poté cooldown verzi.

U bloku se doporucuji drzet zakladni velikosti 16x16x16, abychom mohli vyuzit
zakladni hitbox a nemuseli si tvofit vlastni.

Dale si z kvadru vytvofime model bloku a poté vytvofime texturu. Oznacime vSechny kvadry
(Ctrl+A)avlevo zvolime Create Texture. U textury opét zadame nazev bloku ( Launcher ).
Po vytvoreni textury klikneme na texturu pravym tlacCitkem mysSi a nastavime vlastnosti

textury. Folder bude mit hodnotu block a Namespace bude odpovidat nazvu naseho médu

custom-block .
Nakonec nezapomente blok stahnout pomoci File -> Download Archive.

Jakmile budete mit zakladni verzi, tak si mizete bud vytvofit novy projekt nebo si projekt
duplikovat (kliknutim pravym na zalozku s nazvem projektu a poté zvolite Duplicate Project).
Pokud chcete zménit nazev projektu/bloku, tak opét klikneme pravym tlacitkem mysSi na
zalozku s nazvem projektu a zvolime Project.

Druhy blok se bude jmenovat launcher_cooldown . Stejné tak se bude jmenovat i textura.

Blok si mlUzete upravit podle sebe a poté si opét stahnout archiv.

() Podrobnosti


https://web.blockbench.net/

Podrobnosti k tvorbé modelu a textury najdete v lekci 18 Vlastni textura bloku

Inspirace pro tvorbu

launcher launcher_cooldown




