26 Nastaveni itemu anti_creeper

V této lekci si k itemu pfidame crafting recept, nastavime si nazev itemu a pfidame si item do
kreativniho inventare.

Crafting recept

Recept na nas item maze vypadat napfiklad nasledujicim zplsobem, aby jej nebylo
jednoduché ziskat.

Ve slozce src/main/resources/data/custom-item/recipe si vytvofime soubor
anti_creeper.json , ve kterém bude recept.

Samotny recept bude vypadat nasledovné. Jedna se o typ receptu, kde uréujeme, co ma byt
na kterém poliCku (typ minecraft:crafting_shaped ). Dale uréime vzor ( pattern ), jak
maji byt itemy poskladané. Nasledné uréime, co ma byt za ktery symbol dosazené ( key ). A
na zavér ur¢ime, co z receptu dostaneme ( result ). Podrobnosti najdete v lekci 06 Crafting
recept.

src/main/resources/data/custom-item/recipe/anti_creeper.json

1
"type": "minecraft:crafting_shaped",
"pattern": [
'"NSN",
"MCM",
"NNN"
1y
"key": {
"N {
"item": "minecraft:netherite_block"
iy
"t
"item": "minecraft:nether_star"
b
MU



"item": "custom-item:magic_dust"

b
"c": {
"item": "minecraft:creeper_head"
}
¥
"result": {
"id": "custom-item:anti_creeper",
"count": 1
}

Nastaveni odolnosti proti ohni

PFi vytvareni itemu si mizeme nastavit, Ze item bude odolny proti ohni a lavé. To udélame
tak, Ze za nastavim pouzijeme metodu .fireproof() . Nastaveni itemU mame v souboru
ModItems .

src/main/java/com/example/item/Modltems.java

public static final ANTI_CREEPER_ITEM = (
new Cnew . Q. (1). 0),
"anti_creeper"

);

Pridani do kreativniho inventare

Item si mGzeme pfidat do vlastni skupiny itemu, kterou jsme si vyvareli v lekci 10 Viastni
skupina itemu, crafting_recept. Dale si muzeme item pfidat do skupiny nastrojl

( ItemGroups.TOOLS ). Toto nastaveni mame opét v souboru ModItems v metodé

initialize .

() Podrobnosti

Pfidani item0 do skupiny najdete v lekci 04 Pridani itemu cast 2 - kapitola Pridani itemu

do kreativniho inventare.

Vytvoreni vlastni skupiny itemu najdete v lekci 10 Viastini skupina itemu, crafting recept

- kapitolaVlastni skupina itemdu.

src/main/java/com/example/item/Modltems.java

public static void O {
. ( .ITEM_GROUP, CUSTOM_ITEM_GROUP_KEY,
CUSTOM_ITEM_GROUP) ;



il ItemGroupEvents.modifyEntriesEvent (CUSTOM_ITEM_GROUP_KEY)

5 .register(itemGroup -> {

6 itemGroup.add(ModItems.MAGIC_DUST);

7 itemGroup.add(ModItems.LIGHTNING_STICK);

8 itemGroup.add(ModItems.ANTI_CREEPER_ITEM);

9 3);

10

11 ItemGroupEvents.modifyEntriesEvent(ItemGroups.INGREDIENTS)

12 .register((itemGroup) -> itemGroup.add(ModItems.MAGIC_DUST));

13

14 ItemGroupEvents.modifyEntriesEvent(ItemGroups.TOOLS)

15 .register((itemGroup) ->
itemGroup.add(ModItems.ANTI_CREEPER_ITEM));

16

17 FuelRegistry.INSTANCE.add(ModItems.MAGIC_DUST, 5 * 20);

18 CompostingChanceRegistry.INSTANCE.add(ModItems.MAGIC_DUST, 0.3f);

19 1}

Nazev itemu

Nazev itemu nastavime ve sloZce src/main/resources/assets/custom-item/lang , kde
mame pro kazdy jazyk zvlast soubor. V tomto pfipadé muzeme pfidat nazev jen do anglické
verze en_us.json .

src/main/resources/assets/custom-item/lang/en_us.json

1 {

2 "item.custom-item.magic_dust": "Magic Dust",

3 "item.custom-item.lightning_stick": "Lightning Stick",
4y "item.custom-item.anti_creeper": "Anti Creeper",

5 "itemGroup.custom-item": "Custom Item"

6 1}

() Podrobnosti

Nastaveni nazvu itemu najdete v lekci 04 Pridani itemu cast 2 - kapitola Nazev itemu




