23 Model itemu anti-creeper

V této lekci zaCneme s tvorbou itemu, ktery zabrani vybuchu creepera, kdyz item budeme
drzet v ruce. Napfed si vytvofime model a v nasledujicich lekcich si item pfidame do hry a
pridame mu funkénost. Abychom si nemuseli cely mod tvofit od zacatku, tak si item pfidame
do moédu custom-item , kam jsme si pfidavali par itemu (hulku s blesky,..)

Tvorba modelu itemu

Model itemu se tvofi stejné jako model bloku, jen jej poté ve hie umistime do jiné slozky.
Muzete tedy pouzit stejny postup, jako jsme si ukazovali v lekci 18 Vlastni textura bloku. Jen

si misto jedné velké krychle pfidame vic mensSich a pomoci toho si vytvofime vlastni model.
Projekt i texturu si pojmenujeme anti_creeper

Texturu si na tento model pfidame potom tak, ze oznaCime vSechny krychle (Ctrl+A) a
vytvofime si texturu stejné jako v pfedchozi lekci. Poté mizeme pouzivat stejné nastroje
jako predtim.

U textury je poté potieba nastavit nasledujici vlastnosti (klikneme pravym tlagitkem na
texturu a zvolime Properties):

Name: anti_creeper

Folder: item



Namespace: custom—item

anti_creeper (16 x 16)
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Folder:
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Render Mode:
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Pro inspiraci mUzete pouzit nasledujici model naramku s creeperem:



Nezapomente si nastavit (na zalozce display), jak se ma model zobrazovat ve hfe:






