19 Vlastni model bloku

V této lekci budeme pokracovat s tvorbou v programu Blockbench a tentokrat si vysvétlime,
jak vytvofit vlastni model bloku.

Na vytvofeni modelu pouzijeme stejny postup, jako jsme si ukazali pfi tvorbé vlastni textury v
predchozi lekci (18 Vlastni textura bloku). Jen si misto jedné velké krychle pfidame vic
mensSich a pomoci toho si vytvofime vlastni model.

Texturu si na tento model pfidame potom tak, Ze oznaCime vSechny krychle (Ctrl+A)a
vytvofime si texturu stejné jako v pfedchozi lekci. Poté mizeme pouzivat stejné nastroje
jako predtim. VlozZeni do hry si ukazeme v dalSich lekcich.

Projekt i texturu si pojmenujeme custom_model .

Priklad vlastniho modelu:




