17 Crafting recept a preklad

V této lekci si ukazeme, jak vytvofit 2 crafting recepty. Prvni bude na vyrobeni naseho bloku
z 9 blokl hliny a druhy bude opacny recept, ktery nam z jednoho naseho bloku vyrobi 9
blokd hliny.

Ve sloZce data si vytvofime novy soubor s receptem na vyrobeni nasi condensed dirt.
Zjednodusime si vytvareni sloZek a pfi vytvafeni souboru zadame i slozky, které se maji
vytvofit. Pfi vytvafeni souboru tedy zadame custom-block/recipe/condensed_dirt. json .

Samotnou strukturu crafting receptu uz zname z lekce 06 Crafting recept. Soubor tedy bude
vypadat nasledovné:

resources/data/custom-block/recipe/condensed_dirt.json

{
"type": "minecraft:crafting_shaped",
"pattern": [
"DDD",
"DDD",
"DDD"
1,
"key": {
"D": {
"item": "minecraft:dirt"
¥
b
"result": {
"count": 1,
"id": "custom-block:condensed_dirt"

shapeless crafting recept

Dale si ukazeme typ receptu, kde uréujeme jen seznam predmétl, které maji byt v craftingu
a je jedno jejich umisténi. Tento recept ma typ crafting_shapeless a jeho struktura je
jednodussi oproti pfedchozimu receptu.

Ve slozce data/custom-block/recipe sivytvofime soubor dirt.json.

Typ receptu

Stejné jako u pfedchoziho typu receptu, i zde musime uvést typ receptu - vlastnost type .



resources/data/custom-block/recipe/dirt.json

{

"type": "minecraft:crafting_shapeless"

Seznam itemu

Dale uvadime pouze seznam itemu, které hra¢ musi do craftingu umistit. Na jejich poradi ani
umisténi nezalezi. Tento seznam je ve vlastnosti ingredients . Kazdy item pak musi byt ve
slozenych zavorkach. MuZzeme také pouzit skupinu itemu ( tag ).

¢/ Hranaté zavorky []

[ - Ctrl+Alt+F
] - Ctrl+Alt+G

resources/data/custom-block/recipe/dirt.json

{
"type": "minecraft:crafting_shapeless",
"ingredients": [
{
"item": "custom-block:condensed_dirt"
¥
]
¥
Vysledek

Stejné jako u pfedchoziho typu receptu, i zde uvadime, co ma byt vysledkem receptu.

resources/data/custom-block/recipe/dirt.json

i
"type": "minecraft:crafting_shapeless",
"ingredients": [
{
"item": "custom-block:condensed_dirt"
}
1,
"result": {
"count": 9,
"id": "minecraft:dirt"



Nazev bloku

Nazev a preklad bloku uz jsme si nékolikrat ukazovali (04 Pridani itemu cast 2 - Nazev

itemu). Ve sloZzce resources/assets/custom-block sivytvofime soubor lang/en_us.json

Soubor bude mit nasledujici obsah:

assets/custom-block/lang/en_us.json

i

"block.mod_id.condensed_dirt": "Condensed Dirt"

Pokud si chcete pridat i Cesky pfeklad, tak staci pfidat soubor cs_cz.json , zkopirovat
obsah souboru en_us.json ajen zménit nazeyv, jak chcete aby se blok jmenoval.



