16 Nastaveni tézeni bloku

V této kapitole si ukazeme, jak nastavit nastroj, kterym se ma nas blok tézit a z jakého
materialu musi byt nastroj vyrobeny, aby nam vypadl blok. Dale si ukazeme, jak nastavit
tvrdost bloku a odolnost proti vybuchu.

Nastroj na tézeni
Nastroj na téZeni se nastavuje pomoci tagu, coz je skupina itemd/blokd. Na zakladé téchto

skupin pak v kddu mizeme upravovat, co se ma s blokem kdy stat. V tomto pfipadé se tim
upravuje rychlost tézeni.

Na rozdil od ostatnich soubort s nastavenim zde se soubor nebude jmenovat podle nazvu
bloku, ale podle nastroje, kterym chceme, aby se nas blok tézil. Moznosti jsou:

axe - sekera
hoe - motyCka
pickaxe - krumpac

shovel - lopata

Pokud tedy chceme tézit nastroj lopatou, tak vytvofime soubor shovel.json

Ve sloZce resources sitedy vytvofime novy soubor
data/minecraft/tags/block/mineable/shovel. json .

Obsah souboru bude vypadat nasledovné:

resources/data/minecraft/tags/block/mineable/shovel.json

{
"replace": false,
"values": ["custom-block:condensed_dirt"]
}
replace

pokud nastavime na true , tak se pfepiSe pavodni skupina téchto blokul v
Minecraftu. To délat nebudeme, protoze by se tim mohla rozbit hra. Takze hodnotu
vzdy nastavime na false

values

seznam blokU. které se maji do skupiny pfidat
Timto jsme nastavili, Ze se lopatou bude blok tézit rychleji.

Vyzadovani nastroje



Pokud chceme, aby se tento blok nedal vytézit bez nastroje, tak to musime nastavit v kddu.
Blok poté sice pujde vytézit i bez nastroje, ale nic z néj nevypadne.

Ve tfidé ModBlocks , kde jsme si blok pfidavali staci zavolat metodu .requiresTool() po
vytvoreni zakladniho nastaveni bloku.

ModBlocks.java
public static final CONDENSED_DIRT = (
new ( . : QO

. ),
CONDENSED_DIRT_KEY,
true

);

Nyni by blok nemél jit vytézit bez lopaty, kterou jsme nastavili v pfedchozim kroku jako
nastroj na tézeni tohoto bloku.

Nastaveni materialu nastroje

Kromé typu nastroje muzeme také nastavit, z jakého minimalniho materialu musi byt nastroj
vyrobeny. Na to se pouZziva také tag a nazev souboru je podle tohoto tagu. Pokud pouzijeme

v v

Moznosti:

needs_stone_tool

uroven tézeni 1

minimalné kamenny nastroj
needs_iron_tool

uroven tézeni 2

minimalné Zelezny nastroj
needs_diamond_tool

uroven tézeni 3

minimalné diamantovy nastroj

() Ostatni materialy

Drevéné nastroje maiji uroven té€zeni 0, ale jsou uziteCné pokud je na néjaky blok
potfeba nastroj a neni v Zzadné z vySe uvedenych skupin.

Zlaté nastroje maiji stejné jako dievo uroven tézeni o .

Netherite nastroje maji uroven tézeni 4, ale ta se v zakladni hfe na nic nevyuziva a
proto nema vlastni skupinu bloku.



Pokud tedy chceme, aby na nas blok byl potfeba diamantovy nastroj, tak soubor
pojmenujeme needs_diamond_tool. json .

Ve sloZce resources sitedy vytvofime novy soubor

data/minecraft/tags/block/needs_diamond_tool. json .

Obsah souboru bude vypadat stejné jako u nastaveni nastroje na tézeni:

resources/data/minecraft/tags/block/needs_diamond_tool.json

{
"replace": false,
"values": ["custom-block:condensed_dirt"]

Nyni by blok mél jit vytézit jen diamantovou lopatou. Pokud jste potfebny nastroj nastavili
stejné jako ja v pfedchozich krocich.

Nastaveni odolnosti bloku

Odolnost bloku se v Minecraftu nastavuje pomoci metody strength() pfi registraci bloku.
Odolnost je rozdélena na dvé kategorie.

hardness
ovlivriuje rychlost téZeni
resistance

odolnost proti vybuchu

Do metody se uvadi ve vySe uvedeném poradi. Nebo mizete uvést jen jedno Cislo a to se
pouzije na obé vlastnosti.

Priklady hodnot bloku:

stone
hardness : 1.5f
resistance : 6.0f
obsidian
hardness : 50.0f
resistance : 1200.0f

bedrock
hardness : -1f ()
resistance : 3600000f

¢) Nastaveni nejvyssich hodnot



Pokud chceme, aby blok nesel vykopat, tak mu staci nastavit hardness na hodnotu
-1 .U resistance to ale takhle udélat nemizeme a musime nastavit vysoké cislo.

vvvvv

() Dalsi priklady
Hodnoty vSech blokl najdete na Minecraft wiki na nasledujicich odkazech:

hardness https://minecraft.wiki/w/Breaking#Blocks_by_hardness

resistance https://minecraft.wiki/w/Explosion#Blast_resistance

Priklad nastaveni:

ModBlocks.java
public static final CONDENSED_DIRT = (
new ( . QO

O
(3.0F, 6.0F)),
CONDENSED_DIRT_KEY,
true


https://minecraft.wiki/w/Breaking#Blocks_by_hardness
https://minecraft.wiki/w/Explosion#Blast_resistance

