15 Model itemu, loot table

V této lekci si ukazeme, jak nastavit zakladni model itemu pro blok a dale si nastavime, co
ma vypadavat z bloku po vytézZeni.

Model itemu

Model itemu pro blok je pomérné jednoduchy, protozZe staci pouzit odkaz na model bloku a
ten se automaticky pouzije i jako model itemu.

Ve sloZzce resources/assets/custom-block sivytvofime slozky models/item a ve slozce
item si vytvofime soubor podle nazvu bloku condensed_dirt. json .

V souboru staCi pouze nastavit vlastnost parent na odkaz na model bloku. Obsah souboru
bude vypadat nasledovné:

resources/assets/custom-block/models/item/condensed_dirt.json

{

"parent": "custom-block:block/condensed_dirt"

}

Nyni by se nam ve hfe mél item bloku zobrazovat stejné jako blok a to jak v inventafi, tak v
ruce.

Loot table

Loot table se v Minecraftu pouziva na definici véci, co mohou vypadnout z bloku, z entit.
Také se pouziva na generovani obsahu v truhlach atd. U loot table je spoustu moznosti. My
si ukazeme jen zakladni moznost toho, jak nastavit, co vypadne po vykopani bloku.

Ve slozce resources sivytvofime nové slozky data/custom-block/loot_table/blocks .
Ve slozce blocks si poté vytvofime soubor podle nazvu bloku condensed_dirt.json .

Zakladni nastaveni pro to, aby po vytézeni vypad| dany blok vypada nasledovné:

resources/data/custom-block/loot_table/blocks/condensed_dirt.json

1
"type": "minecraft:block",
"pools": [
i
"rolls": 1,

"entries": [

{



"type": "minecraft:item",
"name": "custom-block:condensed_dirt"
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Pokud v seznamu entries mame jen 1 item, tak nastavenim rolls nastavujeme,
kolik itemU vypadne.

Pokud bychom chtéli nastavit, Ze z bloku mize vypadnout napfiklad i obycejna hlina, tak to
muzeme udélat nasledujicim zplsobem:

resources/data/custom-block/loot_table/blocks/condensed_dirt.json

"entries": [
{
"type": "minecraft:item",
"name": "custom-block:condensed_dirt"
5
{



"type": "minecraft:item",
"name": "minecraft:dirt"

}

Pfi kazdém vybéru je 50% Sance, Ze se vybere jedna z moznosti. Pokud nastavime rolls
na 1, tak vypadne vzdy jeden z item0. Pokud ale nastavime rolls napfiklad na 5, tak
celkem vypadne 5 itemu a pokazdé se vybere jen jedna z moznosti.

KdyZ nyni spustime hru, tak by nam po vykopani bloku mél vypadnout nastaveny item.

N\ Upozornéni

Pro to, aby z bloku vypadl item je nutné mist nastaveny gamemode na survival

V dalSich kapitolach si ukazeme, jak nastavit potfebny nastroj (a material nastroje) na
vytéZeni bloku.



