13 Pridani bloku

Uz jsme si ukazali, jak pfidat do hry item, dale si ukazeme, jak pfidat blok. Pozdéji si pro blok
vytvofime i vlastni model a pfidame mu néjakou funkénost.

Jako prvni si pfidame hlinu, ktera bude vyrobena z 9 hliny. TakZe to bude takovy pevny blok
hliny.

Vytvoreni projektu

Na strankach fabricmc.net/develop/template si vytvofime projekt s nasledujicim nastavenim:

Mod name

Custom Block
Package Name

com.example.block
Minecraft Version

1.21

Zbytek nechame v zakladnim nastaveni a stahneme si template. Ten po stazeni extrahujeme
a otevieme soubor build.gradle . PoCkame, aZz se nam projekt nastavi a poté projekt
zavieme a znovu otevieme, aby se dokoncilo nastaveni.

Pridani bloku

Stejné jako jsme méli u itemu tfidu ModItems , kde jsme mély vSechny itemy, tak i zde si
vytvofime tfidu, kde budeme mit vSechny bloky. Tuto tfidu nazveme ModBlocks .
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Stejné jako u itemu si i pro bloky vytvofime metodu, ktera nam blok registruje a v tomto
pfipadé si pfidame i moznost, Ze nam k bloku pfida item. Ne vSechny bloky totiz musi mit i
item. Napfiklad bloky portalu nemaji item a muzete je polozit jen pomoci pfikazu setblock .

Ve tfidé ModBlocks sitedy vytvofime metodu register , ktera bude vracet vytvoreny blok
(typ Block ) ajako parametry budeme mit:

blok, ktery chceme registrovat
Block block

kli¢ (identifikator), pod kterym chceme blok registrovat
RegistryKey<Block> blockKey

zda chceme pfidat i item nebo ne

boolean registerItem

ModBlocks.java

public static ( block, < > blockKey,
boolean registerItem)

Registrace itemu k bloku

V metodé nejprve registrujeme item, pokud je hodnota registerItem rovna true .

ModBlocks.java

if (registerItem)

Dale si vytvofime kli¢, pod kterym chceme item registrovat a uloZime si jej do proménné
itemKey . Tento kli€ vytvofime pomoci metody RegistryKey.of a jako argumenty
uvedeme typ kliCe RegistryKeys.ITEM a dale identifikator, pod kterym chceme item pfidat.
Tento identifikator bude stejny jako u bloku a ten uz mame v parametru blockKey - hodnotu
ziskame pomoci blockKey.getValue() .

ModBlocks.java

var itemKey = .of( .ITEM, blockKey. 0O);

Vytvofime si item k bloku (typ BlockItem ), ktery bude vychazet z pfidavaného bloku
(parametr block ) a bude mit zakladni nastaveni new Item.Settings() .

ModBlocks.java

blockItem = new (block, new . 0);

Na zavér item pfidame do registrl pomoci metody Registry.register . Jako argumenty
uvedeme



typ registru
Registries.ITEM

klic, pod kterym chceme item pridat
proménna itemKey

a samotny item, ktery chceme pfidat
proménna blockItem

ModBlocks.java

( .ITEM, itemKey, blockItem);

Cely kod s registraci itemu bude vypadat nasledovné

ModBlocks.java

if (registerItem) {

var itemKey = .of( .ITEM,
blockKey. 0);
blockItem = new (block, new . 0O);
( .ITEM, itemKey, blockItem);

Registrace bloku

Blok registrujeme stejné jako item, jen zvolime registr Registries.BLOCK . Tuto hodnotu
vratime pomoci slova return .
ModBlocks.java

return . ( .BLOCK, blockKey, block);
Cela metoda pro registraci bloku (a itemu) bude vypadat nasledovné:

ModBlocks.java

public static ( block, < > blockKey,
boolean registerItem) {
if (registerItem) {

var itemKey = .of( .ITEM,
blockKey. );
blockItem = new (block, new
0);
( .ITEM, itemKey, blockItem);
¥
return . ( .BLOCK, blockKey, block);



Metoda initialize

Dale potfebujeme pfidat metodu, ktera zajisti, Zze se vSechny bloky v této tfidé vytvofi. V této
metodé zatim nebude Zadny kdd a ani nebude vracet Zzadnou hodnotu.

ModBlocks.java

public static void O{:

Vytvoreni a nastaveni bloku
Pro pfidani bloku si nejprve musime vytvofit kli€, pod kterym chceme blok registrovat.

Bude to proménna, ktera nebude ménit svoji hodnotu public static final typu
RegistryKey<Block> (Kli€ pro registraci bloku) s nazvem CONDENSED_DIRT_KEY .

Kli¢ vytvofime pomoci metody RegistryKey.of . Jako argumenty uvadime

typ klice
RegistryKeys.BLOCK

identifikator, pod kterym chceme blok pfidat
identifikator je hodnota id-médu:nazev (napf. minecraft:dirt)
metoda Identifier.of s argumenty id médu (to mame ulozené v
CustomBlock.MOD_ID ) a samotny nazev bloku condensed_dirt

ModBlocks.java
public static final < > CONDENSED_DIRT_KEY =
(
.BLOCK,
( .MOD_ID, "condensed_dirt")
);

Nyni uz mame vse potifebné pro registraci bloku, takze si jej mdZzeme vytvofit pomoci nasi
metody register a ulozit sijej do proménné public static final Block
CONDENSED_DIRT . Jako argumenty metody uvedeme

blok, ktery chceme registrovat
vytvofime pomoci new Block
jako argument uvadime nastaveni, které ziskame ze tfidy AbstractBlock
zatim nam stacCi zakladni nastaveni AbstractBlock.Settings.create()

kli¢, pod kterym chceme blok registrovat
proménna CONDENSED_DIRT_KEY

informaci, zda chceme vytvofit i item nebo ne
hodnota true (ano)nebo false (ne)



ModBlocks.java
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public static final Block CONDENSED_DIRT = register(
new Block(AbstractBlock.Settings.create()),
CONDENSED_DIRT_KEY,
true

)i

Tim mame veskeré véci na pfidani bloku hotové, ale kdyz hru spustime, tak se blok jesté
nepfida. To si vyfeSime v nasledujici lekci.

Cely kod tfidy ModBlocks

ModBlocks.java
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public class ModBlocks {
public static final RegistryKey<Block> CONDENSED_DIRT_KEY =
RegistryKey.of(
RegistryKeys.BLOCK,
Identifier.of(CustomBlock.MOD_ID, "condensed_dirt")
);

public static final Block CONDENSED_DIRT = register(
new Block(AbstractBlock.Settings.create()),
CONDENSED_DIRT_KEY,
true

F
public static void initialize() { }

public static Block register(Block block, RegistryKey<Block> blockKey,
boolean registerItem) {
if (registerItem) {

var itemKey = RegistryKey.of(RegistryKeys.ITEM,
blockKey.getValue());

BlockItem blockItem = new BlockItem(block, new
Item.Settings());

Registry.register(Registries.ITEM, itemKey, blockItem);

return Registry.register(Registries.BLOCK, blockKey, block);



