06 Crafting recept

V této lekci si ukazeme, jak pro item pfidat crafting recept, abychom si jej mohli vyrobit v
survival médu. Recepty se pfidavaji pomoci souborl s pfiponou .json do slozky
resources/data/custom-item/recipe/ . Stejné jako u textury a modelu je custom-item
namespace naseho itemu a soubor musime pojmenovat stejné jako ID itemu. V nasem
pfripadé to bude tedy soubor magic_dust.json .

Vysledna struktura slozek by méla vypadat nasledovné:
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Struktura souboru

Typ receptu

Jako prvni uvadime typ receptu (vlastnost type ). Crafting recept se totiz nepouziva jen pro
vyrobu pomoci crafting table, ale také pro vypékani v peci, v blast furnace, na ohnisti,
vyrabéni pomoci stone cutteru atd. pro zaCatek si ukazeme typ crafting_shaped , ktery se
pouziva pro vyrobu pomoci crafting table, kde itemy musi byt poskladané v uréeném tvaru.

"type": "minecraft:crafting_shaped"

Vzor



Jako dalSi musime urcit vzor (vlastnost pattern ), jak maji byt jednotlivé pfedméty
poskladany v crafting table. Vzor se uvadi jako seznam 3 textovych fetézcu slozenych vzdy
ze 3 znakUl. Kazdy znak odpovida jednomu poli¢ku v crafting table.

Znaky mohou byt jakakoli pismena (bez diakritiky) a jako prazdny slot se pouziva mezera. V
dalsi ¢asti pak ur€ime, jaky item se ma pouzit za jaky znak.

& Tip

Pro vzor doporucuji pouzivat vzdy prvni pismena nazvu daného pfredmétu, abychom se
v tom Iépe vyznali. Napfiklad tedy pro minecraft:stone pouZit pismeno S .

Napfiklad pro vySe uvedeny recept bychom mohli pouzit nasleduijici vzor:

{
"type": "minecraft:crafting_shaped",
"pattern": [
n S lI’
"PRP",
nogom
]
}

() JSON seznam

Seznam se v JSON souboru uvadi do hranatych zavorek [] a jednotlivé hodnoty jsou
oddélené Carkou |

Hranaté zavorky piSeme nasledovné:

[ Ctrl+Alt+F

] Ctrl+Alt+G
misto Ctrl+Alt mdZeme pouzit AltGr (pravy Alt)

Klice

Dale musime uvést, jaké itemy muzeme dosadit za uréena pismena (vlastnost key ). Kromé
konkrétnich pfedmeétl mizeme uvést také skupinu pfedmétd (napf. vSechny dfevéné prkna
atd.), ale ted si ukazeme moznost jen s konkrétnim pfedmétem.



Vzdy uvedeme pismeno a pro kazdé pismeno ve vlastnosti item urCime, jaky item ma hrac
pouzit.
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Vysledek

Jako posledni musime uveést, co z receptu dostaneme (vlastnost result ). U této vlastnosti
uvadime id predmétu, ktery dostaneme a voliteIné mizeme uvést také pocet count .

!\ Upozornéni

Vysledny pocet by nemél byt vétsi, nez je maximalni pocet pfedmétu v jednom stacku.
Hra vam pfi spusténi napiSe chybu a recept nebude fungovat.
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15 "R": {

16 "item": "minecraft:redstone"
17 }

18 },

19 "result": {

20 "id": "custom-item:magic_dust",
21 "count": S5

22 }

23}

Po spusténi hry by vam tento recept mél fungovat.



