01 Uvod

Témér kazdy si pfi hrani Minecraftu nékdy fekl, ze by bylo super, kdyby ve hie byla néjaka
funkCnost, ktera tam jesté neni. At uz néjaky novy blok, nastroj nebo tfeba pfikaz. V tomto
krouzku si ukazeme, jak se mody tvofi a co vSe je k vytvoreni potfeba. Jak sami uvidite, tak
to neni uplné jednoduchy proces a je potfeba znat spoustu véci. Ukazeme si zakladni
principy a vytvofime si par jednoduchych médu.

Kazdy, kdo nékdy mody zkousel, tak asi vi, Ze médy jsou jen v Java verzi hry. V Bedrock
verzi se daji pfidavat pouze datapacky a jsou tam omezené moznosti, co mizeme zmeénit
nebo pridat.

Jak uz asi dokazete odhadnout, tak Java verze Minecraftu je napsana v programovacim
jazyce Java. To je taky jazyk, ktery budeme pouzivat pro tvorbu modua.

Java je objektové orientovany jazyk, ktery ma tu vyhodu, Ze neni zavisly na systému, na
kterém bézi. Proto je oblibenou volbou pro multiplatformni vyvoj. Ten stejny kod totiz
muzZeme spustit na Windows, MacOS i Linux systému a nemusime nic ménit. Dalsi
podrobnosti o jazyce si vysvétlime, aZ to budeme potfebovat.

Forge vs Fabric

Kdyz uz jste hrali s mody, tak jste pravdépodobné slySeli o Forge a mozna i o Fabric. Jsou
to API (Application program interface), které se pouzivaji pro zjednoduseni tvorby moda.

Mrgvwriv s

Forge

Hlavni vyhodou Forge je kompatibilita médu. Pokud vytvofite méd pomoci Forge, tak
pravdépodobné bude fungovat s ostatnimi médy. Toto ma i svoji nevyhodu a to je to, ze
Forge omezuje to, jakym zplsobem muzete délat konkrétni véci a je potfeba dodrzovat
jejich specificky postup. To muze vést k horSimu kédu a hor§imu vykonu. Forge se také mezi
jednolitymi verzemi hry hodné méni a proto je t€zSi mod upravit na novéjsi verzi hry. DalSi

spoustu véci, které tfeba ani nacitat nemusi.

Fabric



Naopak Fabric je mnohem jednodusi (co se ty€e toho, jak moc zasahuje do kédu
Minecraftu) a poskytuje vétsi volnost v tom, jak chcete méd tvofit. PFi spusténi nadita jen to,
co je pro béh médul potfeba, takze se nacitda mnohem rychleji a neovliviiuje tolik vykon. Tim,
Ze je jednodussi je také pro vyvojare jednodussi méd prevést na novou verzi hry, protoze
samotny Fabric se mezi jednotlivymi verzemi hry tolik neliSi. Diky své jednoduchosti tolik
neodstinuje od samotného kodu hry a neomezuje vas v pfistupu k funkcim hry. Tim padem
muZete vice optimalizovat kod, aby mod bézZel co nejlépe a co nejméné ovliviioval vykon.
Naopak ale muzZe nastat situace, Ze ve hife zménite néco, co pouziva jiny mod a tim padem
vam nékteré mdédy nemusi fungovat dohromady. Proto si musite davat pozor, co pouzivate a
jestli pouzivate spravny postup.

My budeme pouzivat pravé Fabric. DalSi informace najdete na strankach fabricmc.net. Pro
vyvoj modu je pak uZite€na €ast develop a wiki, kde najdete razné tutorialy. Existuje i novéjsi
verze, ktera sice neni tak obsahla, ale obsahuje nejnové;jsi postupy
https://docs.fabricmc.net/develop/.

Nastaveni vyvojového prostredi

Na to abychom mohli zacit vyvijet médy, tak budeme potfebovat nékolik véci.

1. Java Development Kit - JDK

obsahuje soubor zakladnich nastroju pro vyvoj aplikaci v jazyce Java
muazeme stahnout a nainstalovat Java Development Kit

nastavime nasledujici filtrovani
operating system: Windows
architecture x64

stahneme JDK (.msi) a spustime

2. Vyvojové prostredi - IDE (Integrated development
environment)

Budeme pouzivat vyvojové prostiedi IntelliJ IDEA Community version od firmy
JetBrains. Pouziva se na vyvoj programu v jazyce Java. Obsahuje rlizné nastroje pro
usnadnéni psani kodu. Napfiklad nam muze napovidat nazvy metod, mize nam
oznacit chyby v kddu nebo zobrazit uzite¢né informace metodach, které chceme pouzit.

stahneme a nainstalujeme IntelliJ IDEA Community version

odkaz na Community verzi je ve spodni ¢asti stranky


https://fabricmc.net/
https://fabricmc.net/develop/
https://fabricmc.net/wiki/start
https://docs.fabricmc.net/develop/
https://adoptium.net/temurin/releases/?os=windows&arch=x64
https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=windows

jako prvni je na strance odkaz na staZeni Ultimate verze - ta je placena

pfi instalaci doporucuji zaskrtnout moznosti, které vidite na obrazku nize

pfi prvnim spusténi musime odsouhlasit podminky pouZziti
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3. Plugin Minecraft Development

v IntelliJ IDEA si nainstalujeme plugin Minecraft Development
Tento plugin nam velmi zjednodusi vytvofeni projektu s médem. Vytvofi nam v8echny
potfebné soubory a nastavi vSe tak, abychom mohli zacit psat kod. Staci, kdyz si
zvolime nazev modu a verzi Minecraftu, pro kterou chceme maod tvofit a plugin za nas
vSe udéla.
instalace:
pfi spusténi Intellid zvolime v levé €asti Plugins a staci, kdyz vyhledame Minecraft.
Pak by se nam mél v seznamu objevit Minecraft Development plugin.
Nainstalujeme kliknutim na Install
pfi instalaci se nam zobrazi, Ze se nejedna o oficialni plugin. To nam nevadi, takze
muzZeme varovani odsouhlasit
po instalaci pluginu je potfeba program restartovat (Restart IDE)
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Samotny Minecraft instalovat nemusime, protoze se automaticky stahne pfi vytvareni
projektu. Tato verze se pak bude automaticky spoustét, kdyz budeme chtit nas maéd
otestovat. Budeme mit vytvofeny doCasny ucet jen pro testovani, takze nemuzeme hrat na
nékterych serverech, ale to nam nevadi, protoze je to pravé jen pro ucely testovani médu.



